Beroeps Product 3 Eric Bohré

Bij het oplossen van opgaven zijn (deel-)stappen te onderscheiden die leiden naar het antwoord.

Hieronder staan 4 opgaven uit een toets voor jaar 2 die het slechts scoren.

Hoofdvraag

Stap 2
antwoord

Hoofdvraag

OPGAVE 5

Bereken de lengte van zijde BC.

opp. ABCD =50 x 36 = 1800 cm?

opp. ABCD = lengte BC x 45 = 1800 cm?
lengte BC=1800:45=40cm

OPGAVE 7

Bereken de oppervlakte van vierhoek ABCD.

hulplijnen rechthoek aanbrengen

optellen zijden rechthoek

opp. rechthoek =38 x 29 = 1102 cm?

opp. driechoek 1 =0,5 x 5 x 14 = 35 cm?
opp. driehoek 2 =0,5 x 33 x 8 = 132 cm?
opp. driehoek 3 =0,5 x 9 x 21 = 94,5 cm?
opp. driehoek 4 =0,5 x 29 x 15 =217,5 cm?
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opp. ABCD = 1102 — 70 — 132 — 94,5 — 217,5 = 588 cm?

OPGAVE 8

Hoofdvraag Bereken de oppervlakte van de vierhoek hiernaast.

Omdat er geen maten bij staan moet je eerst meten.
Gebruik eventueel het werkblad

Stap 1: hulp- of hoogtelijnen aanbrengen

Stap 2: opmeten hoogtelijnen en haaks staande parallelle lijnen

Deelvraag 1
Deelvraag 2
Deelvraag 3
Deelvraag 4

2

opp. rechthoek = 3x25=75 cm

opp. driehoek 1 = 05x 2x25=25 cm?
opp. driehoek 2 = 05x 1x25=125 cm?
opp. trapezium = 7,5+2,5+1,25=11,25 cm?

21cm
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of 6x2,5=15 cm?

of 15-2,5-1,25=1,75 cm?



OPGAVE 9
Hoofdvraag Timon heeft een trampoline ingegraven in zijn gazon.

In de rest van het ronde gazon zaait hij gras. trampoline 1.8m
Hoeveel m? moet hij zaaien? Rond af op hele m2.
3m
...... Deelvraagl Stap 1 diameter grotecirkel=3,2+3+1,8=8
Stap 2 straal grote cirkel =8:2=4m
Stap3 mx4x4=50,265...
...... Deelvraag2  Stap 1 straal kleine cirkel=3:2=1,5m 2m
Stap2 nx1,5x1,5=7,068...
...... Deelvraag 3 opp. in te zaaien = 50,625... - 7,068... = 43,19...= 43 m?

Wat zijn mogelijke hulpmiddelen die handig zouden zijn voor leerlingen om deze opgaven beter te kunnen
maken?

Denk aan bijvoorbeeld didactische modellen, intrinsieke of excentrieke motivatie, link met de praktijk
(vakken), videomateriaal, een stappenplan, digitaal in stapjes oefenen met directe feedback, etc.)



